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“Los Padres de familia hallardn en este Colegio, a la par de una educacion
cristiana, todas las garantias de una instruccion completa, porque el fin
de este nuevo establecimiento es proporcionar a los nifios una sélida y re-
ligiosa educacion, juntamente con la instruccion mds ajustada a los mo-
dernos adelantos y las justas exigencias sociales, para que de esta suerte
puedan esos nifios desempenar de una manera digna los deberes civiles,
civicos y religiosos que corresponden a los buenos hijos y mds tarde a los
buenos ciudadanos.”

(Hermanos de la Sagrada Familia “Centenario de la llegada...” N°9 p.6)
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Un esfuerzo tremendo...

pero lo conseguimos

La emergencia sanitaria... las medidas del Gobierno... la no concu-
rrencia a los centros educativos desde el pasado 15 de marzo, el re-
torno presencial parcial, han sido motivo de ocupacion y trabajo por
parte de todos los involucrados, gestores, docentes, familias y estu-
diantes.

El trabajar desde nuestros hogares trastocé la vida familiar, sumado
al caos de los quehaceres diarios, el cuidado de los adultos mayores
y de los hijos, especialmente los mas pequefos.

Sin dudas los educadores tenemos ain mucho por aprender y flexibi-
lizar, sin embargo considero que hay que reconocer y destacar algu-
nos puntos importantes.

e« En 48 horas los docentes migramos del manejo de un aula pre-
sencial a estar frente a una plataforma, teniendo rapidamente
que resignificar nuestras practicas y nuestro vinculo con el
alumno.

o Para aquellos educadores que no utilizaban aun este tipo de tec-
nologias; fue un paso gigantesco, algo utopico se convirtié en
una realidad tangible en pocas horas.

e Internet por momentos se volvid lenta; muchos de nosotros tra-
bajamos alli la mayor parte de la jornada escolar o laboral. Na-
vegamos con algunas herramientas basicas... una brdjula y no
mucho mas; pero con las ganas y la conviccion de saber al puer-
to que nos dirigiamos, ese lugar donde los estudiantes no perde-
rian el contacto con el docente y sus compafneros, aunque este
fuera via virtual; un lugar donde se jerarquizan contenidos, pero
sobre todo donde se desarrollan y fortalecen las competencias
de este siglo.

e Aprendimos estrategias en el dia a dia y no sélo innovamos en
herramientas para subir, descargar o compartir materiales, sino
que también logramos dosificar las tareas, las entregas y los
tiempos frente a las pantallas; los nuestros, los de los alumnos y
también los de las familias.

e Invertimos muchas horas para aprender, planificar, compartir,
equivocarnos, mandar tarea... volver a equivocarnos y dar un
buen click para subir algo, después de haber fallado varias ve-
ces, ello ha consumido muchas mas horas de las que general-
mente estamos en nuestros lugares de trabajo.

« Compartimos mensajes, correos, llamadas, whatsapp a lo largo
del dia pidiendo ayuda, ofreciendo un recurso, aportando lo que
cada uno sabia o le habian compartido.

e« Armamos una y otra vez la grilla horaria para tratar de cumplir
con los requerimientos de las autoridades nacionales.
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En esta revolucion digital hemos sido capaces de colaborar con el
resto de los colegas; la empatia y la solidaridad nos ha permitido po-
ner a disposicion de los otros nuestra experiencia y nuestros saberes
para asi entre todos sumar ideas, descubrir nuevas practicas y volver
a reinventar la dialéctica del “aula”. Es claro que en este camino in-
cierto y desconocido nos reinventamos todos y jjuntos!

Conmueve el trabajo de los docentes en nuestro centro educativo
tratando de adaptarse a esta nueva realidad que hoy nos toca vivir.
Es en este momento que debemos concientizarnos y poner en practi-
ca todo aquello que procuramos despertar y desarrollar en nuestros
alumnos. Las tan mencionadas competencias del siglo XXI, debemos
abordarlas nosotros como profesionales de la educacion desde nues-
tro rol de alumnos. Aprovechemos a no caer en rutinas anteriores y
reflexionemos sobre nuestras practicas de aula, para impactar positi-
vamente en nuestros estudiantes, que todo este acontecer sirva para
darnos cuenta que estar comodos puede cambiar de un momento pa-
ra otro, moviéndonos de nuestra zona de confort.

iSolamente tengo agradecimiento a esta vocacion tantas veces casti-
gada!

Es por eso que agradezco por resignificar y dignificar nuestra tarea
educativa a todos los docentes, adscriptos, profesores especiales,
psicologos, psicopedagogos, secretarios, auxiliares, personal de ser-
vicios, administrativos, personal del area informatica, directivos y a
todos los que seguramente me estoy olvidando pero marcan presen-
cia en nuestra comunidad.

“Lo intentd otra vez a setecientos metros de altura, descendiendo en
vertical, con el pico hacia abajo y las alas completamente extendi-
das y estables desde el momento en que superd los setenta kilome-

tros por hora. Necesitd un esfuerzo tremendo, pero lo consigui6”
(“Juan Salvador Gaviota” de Richard Bach)

Prof. Marcelo Ménico
Adjunto a Direccion General
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Ser docente en tiempos de pandemia
y no morir en el intento

Como a todo el mundo, la pandemia nos hizo rever la forma de en-
frentarnos a una nueva realidad que, por momentos, nos resultd
abrumadora. Saludar de puno o de codo, no poder darle un beso a
nuestros seres queridos o un abrazo a las personas que estimamos, se
volvio habitual.

Donde mas repercutio ese cambio fue en la manera de afrontar nues-
tra practica docente; ese arte que consiste en ensefnar a partir de la
gestualidad, de la analogia espontanea o del humor. Si bien se venia
programando un cambio a nivel institucional, que se penso paulatino
y escalonado, la pandemia nos introdujo a todos los docentes, de to-
dos los niveles, a investigar acerca de nuevas tecnologias, herra-
mientas y saberes, que en mi caso eran conocidos de nombre, pero
desconocidos en funcionamiento.

Y un dia pasé de la pizarra y los marcadores a manejar Classroom,
Gmail, Drive y otras tantas cosas, que ni idea tenia de su existencia.
Al principio cost6 hasta el simple hecho de responder innumerables
mails por dia con consultas y pedidos de materiales. Con el tiempo
aprendimos que a esa ldgica debiamos agregarle videos cortos que
expliquen un cierto tema (jgracias Youtube!), una actividad lidica
que sirva de evaluacion formativa y/o diagnostica, o un cuestionario
usando formularios de Google.

El primer dia de Classroom (jgracias Meet y Zoom!) uno se enfrenta
a la computadora, pone su mejor cara de circunstancia y emite un
“Buenos dias”, esperando que del otro lado vuelva, aunque sea un
tibio, “Buen dia, profe”. La sensacion de no estar hablandole al va-
cio es fenomenal, tanto que hasta uno presupone que podria salir
algo bueno de esta situacion de pandemia. Con los dias se va aga-
rrando la mano a esto de la “virtualidad”, sabiendo que nada susti-
tuye el trabajo de clase, pero comprendiendo que no hay
posibilidad de volver. Es ahi cuando comienzan los desafios y las
preguntas: ;estaran entendiendo lo que se explico ayer?, ;como
evallo lo que van aprendiendo?, ;estaran haciendo ellos solos los
trabajos?

Todas esas dudas que tanto aquejan, se van sorteando usando herra-
mientas que estan a disposicion del que quiera y se anime a usarlas.
Navegando encontré un pizarrén interactivo, donde cada uno en su
casa escribe a modo de hoja y el profesor lo va viendo en su compu-
tadora (https://whiteboard.fi/).

Descubri también que es divertido evaluar usando Quizizz o Kahoot y
que, ademas, uno sirve mas que otro, sea en la evaluacion individual
o en grupos. Navegando un poco mas, encontré cursos de gamifica-
cion (en plataformas -como Coursera o Udemy- y sitios para jugar co-
mo Socrative o Cerebriti. Por esas casualidades, hallé también un
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juego de rol para educacion que se usa mucho en el hemisferio norte
(www.classcraft.com).

La pandemia nos saco la oportunidad de trabajar presencialmente y
“mano a mano” con el otro, pero también nos obligd a enfrentarla de
forma creativa y en conjunto con los demas actores institucionales.
Es por eso que me gustaria cerrar con un relato acerca del primer
viaje que hicieron dos vendedores de zapatos ingleses enviados a
Africa. Ambos vendedores estuvieron una semana en cierta ciudad y
al cabo de ese tiempo enviaron sus informes. El primero decia:
“oportunidad desperdiciada®, “ninguno usa zapatos”, “tiempo y di-
nero perdido”. El segundo vendedor escribio: “oportunidad Unica”,
"ninguno usa zapatos”, “todavia”. Depende de nosotros saber si so-
mos el primer o el segundo vendedor.

Prof. Pedro Caraman

Profesor a la intemperie: entrar a
casa y salir del salon.

Algunas reflexiones sobre la experiencia
de clase en tiempos de pandemia.

"Quedarse en casa”, “no salir”, “estar a resguardo”, ‘cuidarnos en-
tre todos”, fueron frases que se volvieron parte de nuestra escena
cotidiana a partir del pasado 13 de marzo. La suspension de la pre-
sencialidad a clases y el contexto por el que transitamos a partir de
ese dia ya es historia conocida.

Para quienes trabajamos en la educacion, la experiencia de quedarse
en casa implicé a su vez, salir del aula. Este doble movimiento tras-
toco nuestras formas de trabajar con los alumnos y, en consecuencia,
la forma de pensar nuestras practicas: nos obligd a transformarnos
rapidamente, apelando a nuestra creatividad, esfuerzo e imagina-
cion. Como contracara, nos coloco frente a nuestros limites, nos ex-
puso a otros cansancios, y convirtié rincones de nuestros hogares en
un centro educativo abierto casi veinticuatro horas, con las voces de
nuestros alumnos resonando entre las personas con quienes vivimos.
Personalmente transité por una sensacion ambigua: nunca trabajé
tanto desde mi casa, pero, contradictoriamente, nunca me senti tan
a la intemperie. Lo pensado y planificado para el afo habia quedado
instantaneamente descontextualizado. A la vez, todo el repertorio de
herramientas con el que contaba para mis cursos en condiciones
“normales” se tornd obsoleto de un plumazo, ya sea por inaplicable
o por estar pensado casi en su totalidad para el vinculo presencial
con los alumnos. Transité entonces esta etapa de “estar a la intem-
perie”; llena de miedos, inseguridades e incertidumbres: hacer a
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tientas, pensar y repensar, hacer y deshacer, probar y fallar, y siem-
pre con la duda a cuestas.

A continuacion trataré de pasar en limpio algunas reflexiones sobre
este ano tan particular.

1. Al resguardo de la tecnologia

A la intemperie, una tormenta puede asustar. Las primeras horas una
vez declarada la suspension de la presencialidad fueron un temporal
de esos que se anuncian con vientos fuertes que aparecen subita-
mente y una lluvia torrencial que arrecia. Las herramientas tecnolo-
gicas sirvieron de “refugio” en las primeras horas y dias de la
“tormenta”. Hacia alli corrimos docentes y alumnos, y en pocas ho-
ras nos encontramos a resguardo de la lluvia. La comunicacion co-
menzo6 a fluir de forma casi espontanea: comunicados, tareas, pro-
puestas para coordinar encuentros virtuales, entre otros intercam-
bios, comenzaron a darse rapidamente. La ventaja: la universali-
zacion del uso de Google Classroom en el Colegio, hizo que todos,
tanto docentes como estudiantes, supiéramos hacia donde habia que
correr a refugiarse. El desafio: ;cuales seran los mejores caminos en
el uso de estas herramientas?

2. Salir a explorar la zona

Una vez pasada la tormenta, uno puede animarse a explorar: pisando
sobre lo seguro, atreverse a adentrarse en nuevos lugares, en busca
de caminos que posibiliten transitar mejor esta vida a la intemperie.
Se hizo necesario probar nuevos recursos: acostumbrarse a las clases
virtuales y sus dinamicas propias, confeccionar videos explicativos,
utilizar pizarrones virtuales, reelaborar materiales de lectura. En
esas salidas a explorar era posible perderse en los bosques de las
aplicaciones, o en los matorrales de las mdltiples publicaciones o
conferencias virtuales de psicologos, colegas o expertos en educacion
y sus respectivas recomendaciones. En este sentido fue particular-
mente valioso el intercambio inmediato con los colegas cercanos,
compartiendo experiencias, herramientas, intentos, aciertos y fraca-
sos. Estas instancias dieron animo para continuar en la busqueda, y
permitieron acortar caminos. El grupo de Whatsapp con los colegas
se convirtio en el mejor mapa de orientacion para salir a explorar.

3. Al fin, la calma

Una vez explorado el terreno, la zona se vuelve mas conocida y segu-
ra. El establecimiento de un cronograma de funcionamiento semanal
que fijaba y ordenaba los encuentros virtuales significo un momento
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de relativa calma y ordenamiento. A la vez, la repeticion de esta
misma rutina de forma semanal permitia explorar nuevas posibilida-
des y evaluar de mejor forma lo trabajado.

En mi exploracion, me encontré con un esquema de trabajo que me
permitio trabajar y evaluar de mejor manera. A la vez, le ofrecid a
los alumnos tener cierto grado de estabilidad frente a un contexto
tan cambiante e incierto. Este esquema de trabajo me implico tomar
decisiones importantes: qué priorizar, qué incluir, qué dejar fuera, v,
sobre todo, qué ensenar y para qué ensenarlo.

Con matices, tanto en Ciclo Basico como en Bachillerato, opté por el
siguiente esquema de trabajo:

Semana 1
Dia 1 Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia 5
Encuentro Encuentro
virtual 1 virtual 2
(30min) (30min)
-Introduccion -Espacio para
de un concep- consulta de
to o herra- dudas acerca
mienta del Material
-Presentacion 1y la Tarea 1

del material y

de la tarea en

torno al con-
cepto.

Tarea 1: en torno al concepto o herramienta introducido en el
encuentro virtual 1 (con plazo hasta el final de la semana)

Material 1: en torno al concepto o herramienta introducido en el
encuentro virtual 1.

El esquema responde a la necesidad de priorizar el trabajo en torno
a un concepto o herramienta de la asignatura por semana. Las activi-
dades de la semana se estructuran en torno al trabajo con ese con-
cepto o herramienta.

Asi, en el primer encuentro virtual de la semana, se introduce el
concepto o herramienta a trabajar, y a la vez se propone un material
de estudio y una tarea correspondiente. En cuanto al material de es-
tudio, implico elaborar materiales que combinaran textos y recursos
visuales. En muchas ocasiones, estos materiales eran acompanados
por un video explicativo, ya sea elaborado por el docente, o tomado
de recursos disponibles en linea.
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El segundo encuentro virtual se abre como espacio de consultas so-
bre el material de estudio y sobre la tarea enviada, para la cual ain
restan un par de dias de plazo para su entrega.

Este esquema propicié el ordenamiento de la semana, asi como el
establecimiento de una rutina fija y predecible de trabajo. A su vez,
permitio dar un sentido a priori a los encuentros virtuales, ya que el
alumno sabia de antemano para qué estaria destinado ese espacio.

En el caso de algunos grupos, experimenté también con un breve
cuestionario electronico de chequeo (Google Forms) de correccion
instantanea al final del encuentro virtual 1, para que tanto los alum-
nos como el docente pudieran evaluar el grado de atencion y segui-
miento de la clase.

Algunas reflexiones

El 29 de junio supuso un paulatino regreso a nuestra “zona de seguri-
dad”: la presencialidad. Este regreso puso muy rapidamente de ma-
nifiesto dos cuestiones: a) la importancia del aula como instancia
optima para el aprendizaje (entendiendo el aula en el sentido de es-
pacio donde ocurre la ensenanza-aprendizaje, y que encuentra y po-
ne en vinculo “cara a cara” a estudiantes y docentes); y b) la sensa-
cion clara de que “algo” en nuestra tarea de ser docentes cambio, y
que ese cambio sera duradero. En este sentido hoy mas que nunca se
vuelve necesario reflexionar sobre lo recorrido hasta ahora, para en-
contrar claves de cara al futuro inmediato.

El contexto actual nos puso frente a un enorme desafio, que implico
no solo transformar aspectos practicos de nuestra tarea, sino tam-
bién reflexionar acerca del sentido de lo que diariamente hacemos.
Arrastramos con nosotros el cansancio de un ano largo que paradéji-
camente transcurrié con vértigo. Nuestros horarios se desdibujaron y
durante un tiempo nuestra casa fue la escuela. Hemos sobrevivido a
la intemperie, pero también hemos construido y aprendido en el ca-
mino. Al igual que los humanos primitivos, refugiados en cavernas de
piedra, saliendo por momentos a explorar, hemos aprendido de a po-
co a “domesticar” esta nueva realidad, apartandonos del miedo ini-
cial. Expuestos a la intemperie, pudimos refugiarnos en nuevas he-
rramientas, que nos acortaron algunos caminos y nos permitieron
sortear la tormenta. Y siempre, a lo largo del ano, los otros: los cole-
gas, los alumnos. La dimension colectiva y comunitaria de la educa-
cion ha quedado de manifiesto mas que nunca. Aquel 29 de junio del
retorno a las aulas a compartir una jornada de trabajo, hizo que mu-
chas sonrisas de alegria desbordaran los tapabocas. Compartir espa-
cio y tiempo es fundamental en la tarea educativa, aunque solo sea
para sentirnos un poco menos a la intemperie de la existencia.

Prof. Ignacio Sosa
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La educacién en pandemia:

Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) durante la cuarentena.

Ante el desafio abrupto surgido por la inminente pandemia, la educa-
cion sufrié una crisis en su sentido mas esencial que nace de la rela-
cion entre docentes y estudiantes a partir del ambito del aula como
lugar de encuentro inter-relacional.

Sin embargo, esa crisis implico desafiar la creatividad de los docen-
tes y generar nuevos mecanismos que permitieran no abandonar los
lazos afectivos y que, a su vez, mantuvieran la propension del cono-
cimiento. Los proyectos de ABP que presentamos a continuacion son
ejemplo y muestra representativa de todo lo que aln queda por re-
correr en estos nuevos caminos del siglo XXI.

Interpretando/me

El proyecto Interpretando/me significo una labor interdisciplinaria
en la que se conjugaron la filosofia, la literatura, el teatro virtual y
las artes plasticas, a través de un proceso reflexivo y de creacion,
mediante un dialogo permanente entre docentes y estudiantes, y a
su vez, motivado por la circunstancia coyuntural que atraviesa la hu-
manidad con la pandemia. Fue desarrollado por las profesoras Maria
Florencia Cabrera (filosofia) y Maria Soledad Alvez (literatura).

A partir del anuncio inicial de la crisis sanitaria en el pais, nos en-
contramos con un crecimiento exponencial del circuito de comunica-
cion virtual que veniamos experimentando desde hacia tiempo con
nuestros estudiantes. La crisis se convirtié en oportunidad de explo-
rar nuevos modos de establecer el vinculo estudiante-docente, y aun-
que la pérdida auratica de la instancia convivial es insustituible por lo
que significa el encuentro presencial, se pudo experimentar los me-
canismos de la cibercultura, quitandoles la frialdad a la que suele
asociarseles por su logico distanciamiento y dotarlos de calidez.

El proyecto surgio de la inquietud del alumno Rodrigo Alanis que, por
comunicacion privada, evidenciando la necesidad artistica y el ago-
bio del encierro, escribié una lineas que luego de un pensar en con-
junto con las docentes se transformd en el impulso que el grupo de
6° Artistico necesitaba. Fue el motor para salir del aislamiento y con-
centrar sus energias y fuerzas creativas en productos artisticos de
excelencia. En la descripcion del proyecto publicado en la platafor-
ma Classroom del Colegio el 3 de abril de 2020 el alumno expresaba:

En este tiempo de estar con nosotros mismos y como ya vimos antes
andlisis de textos/poemas/canciones los invito a elegir una de estas
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expresiones que les haga llegar algo, que toque sus sentimientos,
que les ponga la piel de gallina, que puedan analizarla en la visién
que toma cada uno y que logren identificarla con cosas personales.
La idea de este trabajo es que puedan conectarse con ustedes, que
estén en constante autoconocimeinto, reflexion y que se animen a
dejar salir sentimientos para poder conocernos mds entre todos. El
que quiera puede dejar publico su trabajo para que conozcan otro
lado mds intimo del comparnero. Pueden redactar, grabar un audio,
hacer un video, o lo que les guste para expresar lo que sienten.

Estas lineas calaron hondo en el sentir del grupo que manifesté rapi-
damente sus ganas de participar. Un halo de certidumbre en un mar
de incertidumbres por los que atravesabamos dia a dia sin saber co-
mo se iria a resolver la situacion de confinamiento. Tomando en
cuenta este puntapié inicial, se redacté por parte de las docentes el
proyecto académico-artistico de un mes de duracion, donde se fue-
ron especificando las clases y horarios virtuales donde se trabajaron
diversos topicos. También se solicitd la redaccion del proyecto, en
una primera instancia, como borrador, y luego la entrega final del
mismo junto a la creacion artistica. De esta manera, el vinculo y el
contenido se fue afianzando a medida que pasaron las semanas.

En este sentido, el tdpico de la interpretacion que dio nombre al
proyecto educativo Interpretando/me implico una serie de cuestio-
nes superpuestas que requirieron el compromiso de todas las partes
involucradas: en primer lugar, reflexionar en profundidad sobre la fi-
losofia de Martin Heidegger, su concepto de metafisica y lo ontico y
lo ontologico del ser; en segundo lugar, el comentario analitico del
poema Cotidiana 1 de Mario Benedetti, que ademas sirvi6 de home-
naje implicito al centenario de su nacimiento; en tercer lugar, el vi-
sionado de los cortometrajes teatrales Conductas en Cuarentena de
Marianella Morena, que exponen el lenguaje transmedial, tan en bo-
ga actualmente como una de las consecuencias de esta pandemia vy,
finalmente, una clase magistral enfocada a las artes plasticas llevada
a cabo por el Lic. en Artes Plasticas y Visuales, Santiago Dieste, te-
niendo como eje a Heidegger. Es asi que, interpretar los contenidos
expuestos derivd en la generacion de nuevos conocimientos y com-
prension profunda del entorno. Interpretar al mundo significa com-
prenderlo.

El resultado del proyecto Interpretando/me mostré el nivel de crea-
tividad de nuestros estudiantes y el grado de sensibilidad ante una
circunstancia inédita en el ultimo siglo de la humanidad. Nuestros
alumnos y alumnas produjeron textos, dibujos, audiovisuales, perfor-
mances, cuyo contenidos son una demostracion del valor de los tra-
bajos interdisciplinarios y de como se puede trazar un camino de
aprendizaje que vincule contenidos programaticos de distintas asig-
naturas, la reflexion emocional humana sobre cuestiones universales
y la aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunica-
cion.
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El cierre del APB se realiz6 en una instancia de tres horas y media de
duracion donde todos/as los/as alumnos/as mostraron sus proyectos
y explicaron sus motivaciones y sentido artistico. La evaluacion final
se realizd mediante una rubrica donde se evaluaba la planificacion y
descripcion del trabajo, el pensamiento critico expuesto y el proyec-
to artistico en si.

Algunos de los proyectos realizados se pueden visualizar en los si-
guientes links, donde se presenta el proyecto artistico:

e La conocida, o mejor habitada cuarentena de Agustina Silva.
o OyarVide de Rodrigo Alanis y Mateo Rodriguez.

e Un mundo en pausa de Victoria Goncalvez y Santiago Dotta.
« ;Y ahora qué? de Micaela Lopez y Nicolds Lezama.

o Diario de mi primera cuarentena de Pilar Rosas.

« Tiempos de anoranza de Rosario Herndndez.

e Innerbloom de Santiago Literas.

«  Reflexion de Rodrigo Vdzquez.

Las descripciones fundamentadas de cada proyecto se pueden leer en
el siguiente link:
Fundamentaciones proyecto Interpretando/me

Dime cémo hablas y te diré quién eres

El proyecto Dime como hablas y te diré quién eres fue un trabajo en
profundidad de la capacidad argumentativa de los estudiantes a par-
tir de un escenario virtual de simulacro en el que se confrontaron
distintas opticas sobre un tema de actualidad elegido por los propios
estudiantes, dando lugar a la elaboracion de fundamentos soélidos
que fijaran una postura critica.

Dicho proyecto resulté de la labor interdisciplinaria entre las asigna-
turas filosofia y literatura, como también de los mecanismos de ludi-
ficacion para recrear situaciones supuestas que imitaban al mundo
real. Participaron de la misma las profesoras de filosofia Ximena Ro-
driguez, Maria Florencia Cabrera, Vera Barboza y Jorge David; la pro-
fesora de literatura Maria Soledad Alvez y el Equipo de Ludificacion
del colegio integrado por Ignacio Lopez, Maite Ibarra y Federico Sar-
dina.

La planificacion del ABP Argumentacion se presento por la plataforma
Classroom el 8 de mayo de 2020 en los tres grupos de 5° ano (dos
grupos de Humanistico y un Artistico). En la misma se especificaba
por semana las tareas a desarrollar. Algunas de las tareas trabajadas
fueron: presentacion del proyecto de ABP, la division de los grupos de
trabajo, explicacion y division de los roles en cada grupo; blsqueda
de las fuentes de informacion para armar el proyecto; argumentos y
contraargumentos; produccion del debate (guion y filmacion del vi-
deo de apertura). Se trabajo con el envio de materiales a distancia
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por Classroom al tiempo que se realizaba el aprendizaje significativo
de los mismos en las instancias virtuales (por Meet o Zoom) donde se
enriquecia el proyecto a debatir.

Dime como hablas...
Y TE DIRE QUIEN ERES

Total: 12 minutos Total: 45 minutos Total: 10 minutos
5 CIERRE
INTRODUCCION || DESARROLLO || p ocentacion de
(5 pasadas) conclusiones
Presentacién: Equipo de Ludificacién E':"'Pﬂ 1 Equipo 1
AEile] = 4a5 minutos
| 1 minuto |
Videos de cada equipo Equipo 2 Equipo 2
R — el
| [o2minutos. Posivie intervencion de 4o |

Diseno de la estructura del debate que se realizo.
Diseno estético a cargo del Equipo de Ludificacion y contenido esti-
pulado por las docentes del curso.

De este modo, los estudiantes divididos en dos subgrupos en cada au-
la, a través del uso de la plataforma Zoom debian debatir a favor o
en contra de determinado topico, con las dificultades inherentes que
surgen del distanciamiento presencial y teniendo que recurrir al uso
de la tecnologia. Los temas seleccionados por los estudiantes fueron:
futbol, veganismo y consumismo. La elaboracion de la pregunta dis-
paradora del debate fue disefiada por las docentes del ABP. Los deba-
tes se centraron en argumentar posturas a favor y en contra de
topicos polémicos: 1) ;El futbol promueve la desigualdad de género?;
2) ;El consumismo es el principal responsable de la crisis ecoldgica?;
3) ;Puede el veganismo salvar el mundo?

Cabe agregar que el proyecto atraveso a diferentes niveles de Secun-
daria, tanto de Cuarto como de Quinto afno, lo que enriquecio las
competencias puestas en juego en cuanto a la vinculacion emocional
y cognitiva. En paralelo con las actividades de ABP Argumentacion y
como estructura base de una instancia de debate publico, se desa-
rrollo con los alumnos de 4° afio (los tres grupos del colegio), durante
cuatro semanas en paralelo al proyecto de 5°, instancias de clase
con todos los estudiantes del nivel, impartidas colectivamente entre
los profesores Vera Barboza y Jorge David. En dichas instancias, se
adecuaron y simplificaron los contenidos conceptuales que se esta-
ban desarrollando con 5° ano y se fueron poniendo en practica a tra-
vés de distintos ejercicios y actividades preparatorias para que los
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estudiantes de 4° participaran de las audiencias de los debates con
un rol protagoénico en la formulacion de preguntas en funcion de las
distintas inquietudes, a partir de la escucha atenta y los contenidos
desarrollados previamente. Ademas, los estudiantes de 4° elaboraron
un producto final de su participacion en el proyecto, pensada en con-
junto con el equipo de ludificacion luego de las audiencias publicas.

By el cergumiyre el
A FAVOR:
MOMENTO 1:

.

Consumismo: consumo excesivo de preductos
innecesario de la vida humana.
Sobreproduccién [extraccién de recursos de la
naturaleza para productos, energia, ete. "THE
GUARDIAN')

Degradacién del suelo - Fracking
Extincién de animales por sus habits dafiados
(fracking)

Problemas de salud per mineria.
Muchas especies extintas de seres vivos.

MOMENTO 2:
La ganaderia es la responsable de la emisién del 14%
de los gases del efecto invernadero.

El 10% mas rico emite el 49% de la contaminacién
mundial, el 50% mas pobre tan selo el 10%
Mecesitan recursos rapides para el consumo de la
carne: deforestacién, ete.

Parte de la recopilacion co-
laborativa de argumentos
del debate sobre consumis-
mo elaborado por estudian-
tes de 4° C.

Dime como hablas...
Y TE DIRE QUIEN ERES

INVITACION

&El fitbol promueve la
desigualdad de género?

¢Es el consumismo el principal
responsable de la crisis
ecolégica?

iPuede el veganismo
salvar el mundo?

Invitacion al debate. La au-
diencia publica (debate) se
realizé por la Zoom el lunes
08 de junio de 2020.

Disefio realizado por el
Equipo de Ludificacion y
contenido diagramado por
las docentes del ABP.
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La recopilacion colaborativa de los argumentos se presentaron crea-
tivamente mediante historias de instagram donde quedaran plasma-
dos los argumentos del debate.

De este modo, ya no solamente se vio favorecido la adquisicion de
los contenidos de las asignaturas correspondientes, sino también la
valoracion del dialogo entre pares, las distintas miradas sobre un te-
ma, la capacidad de argumentar las convicciones de cada parte, el
intercambio de pensamientos, la empatia, y por supuesto, la explo-
racion de la tecnologia como escenario presente-futuro que sirve co-
mo trasfondo de las circunstancias que estamos atravesando en esta
pandemia.

Link para acceder al debate realizado sobre
;EL futbol promueve la desigualdad de género?

Articulo de creacion y redaccion colectiva:

Profas. Ximena Rodriguez, Maria Florencia Cab,rera,
Vera Barboza y Maria Soledad Alvez.
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Proyecto sobre educacion emocional:
“Siento contigo”

*Todo nuestro conocimiento tiene
su principio en los sentimientos”.
Leonardo Da Vinci

Ante un ano de pandemia, donde tuvimos que encontrarnos y sentir-
nos cerca aunque estabamos lejos es que al retomar la presenciali-
dad comprendimos que una forma de estar juntos es estar entre
nosotros. Este proyecto busca encontrar ese nosotros desde lo emo-
cional, desde la esencia del ser humano, desde nuestro espiritu de
tradescencia. El conocer nuestras emociones y compartirlas con los
otros nos permite crecer y fortalecer nuestros vinculos. Por esto es
que justamente ante un ano de pandemia la competencia emocional
se convierte en un pilar imprescindible de abordar y acompanar en
nuestra tarea educativa.

Introducciéon

Las emociones son base en nuestras relaciones y asi en la conforma-
cion de vinculos.

En una sociedad y mundo que nos amenaza con las “relaciones liqui-
das”, es nuestra oportunidad como educadores y profesionales de la
educacion, promover como experiencia educativa otro tipo de reali-
dad en las relaciones, una que no sea efimera, vaga, liquida y basada
en la inmediatez sino, algo que promueva el entendimiento, la crea-
cion de lazos y compromisos entre nosotros, una relacion con conte-
nido y con sentido de trascendencia.

El estado de "yoismo”, que busca la individualidad del ser humano,
la superacion y la derrota pero en soledad, transformarlo por un “no-
sotros”, confiando en la capacidad de mi par compafnero y superando
obstaculos, consiguiendo logros, soportando derrotas, pero acompa-
nado, trabajando en equipo.

La realidad de la educaciéon hoy en dia nos marca que no podemos
basarnos exclusivamente en una teoria y técnica academicista, debe-
mos concientizarnos y concientizar de la necesidad de crear vinculos
y establecer redes entre los docentes y entre los alumnos, entre do-
centes-alumnos-aula, entre docentes-alumnos-familia. De modo de
generar una conciencia colectiva de la educacion donde todas las
partes estén involucradas desde donde le corresponda, pero tam-
bién, asumiendo su parte de responsabilidad.

Para todo esto, nuestra tarea y oportunidad como profesionales de la
educacion es justamente manifestarnos educativamente como seres
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emocionales, que logran establecer vinculos y que pueden y buscan
la mejora personal y colectiva trabajando en equipo.

Es muy importante el rol del maestro/a en educaciéon emocional, ya
que por imitacion, el alumno/a aprende a desarrollar y a poner en
practica su propia inteligencia emocional. Puede ofrecer un clima de
seguridad, respeto y confianza ante los alumnos que desea educar.
Con ejercicios sencillos, ayudamos al nino/a a poner nombre a sus
emociones, compartimos las nuestras y conseguimos que los ninos
asocien la emocion con una situacion vivida, lo que favorece el desa-
rrollo de la conciencia moral y la empatia.

Marco tedrico

Las emociones que experimentan los seres humanos juegan un papel
fundamental en la dinamica de todos los fenomenos sociales y actan-
tes de la vida diaria. El estudio psicoldgico y sociologico de las emo-
ciones comenzo hace tres décadas con el nacimiento de la sociologia
de las emociones que representa al ser humano en su desarrollo dia-
rio estableciendo vinculos constantes con sus pares. El estudio desde
la psicologia y la sociologia nos ayuda a comprender qué son las emo-
ciones, la infinidad de estados emocionales existentes, sus diferentes
tipos, y la gran complejidad de sus procesos. También nos muestran
algo tan complejo y a su vez basico como la naturaleza social de las
emociones humanas, la naturaleza emocional de los fenémenos so-
ciales, y el papel que deben desempenar las emociones en la discipli-
na sociologica.

La educacion emocional prepara a las personas para la adquisicion y
asimilacion de estrategias. En este proceso de educacion debe inter-
venir la familia, la escuela y el propio entorno, con el objetivo de fa-
vorecer el desarrollo de un individuo auténomo, critico y capaz de
mantener buenas relaciones.

El ambiente. Los vinculos.

Papa y mama son el primer “ambiente” afectivo en el que, general-
mente, el nifo o nifa se inserta y desde esa interaccion es donde
aprende a vincularse de una determinada manera, en base a lo que
alli ocurre y a las caracteristicas especificas que determinan la co-
municacion de padres y madres, no solo entre ellos, sino también, de
cada uno de ellos, y de ellos en conjunto, con el resto de relaciones
y con el mundo en general. El nifo o nina “percibe” un clima relacio-
nal determinado, una manera especifica de interaccionar frente a los
demas, a los otros. El, a su vez, va sintiendo la manera especifica en
como se dirigen a él (se vinculan con él) y como es insertado en el
sistema familiar y social circundante.
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Los vinculos se generan y establecen en base a tres premisas que se
conforman como circulos y ellos confluyen en el medio entendiendo
a los tres como un solo estado para un vinculo estable y fuerte.

En primer lugar, todo vinculo debe basarse en la confianza. El yo de
cada individuo debe confiar que puede lograr establecer ese vinculo
y que a su vez, ese lazo establecido le sera beneficioso para su per-
sona. Por otra parte, la confianza se construye con el otro y el vincu-
lo se mantiene estable mientras esa confianza no se rompa por
ninguna de las dos partes. Es importante tener en cuenta que un vin-
culo al romperse en la confianza, por mas intentos de reconstruc-
cion, es dificil que quede restaurado como antes.

En segundo lugar, la confianza debe estar basada en la empatia. Los
vinculos no buscan como premisa el amor o el carifo eterno, pero si,
la empatia con el otro. Esto abre la oportunidad al conocimiento en-
tre las personas que buscan establecer cierto vinculo. Si no hay em-
patia, no hay interés en generar y construir el vinculo.

Por dltimo y como fundamental, debe existir el entendimiento en ba-
se de respeto. Entiéndase como dialogo, comunicacion, exposicion,
etc desde la humildad de respetar al otro. El entendimiento es la ba-
se del vinculo y para que exista un entendimiento real con respeto
debe estar acompanado de apertura. El yo puede vincularse con el
otro siempre y cuando esté preparado para abrirse al dialogo, al en-
tendimiento y asi, aceptar, crecer, proponer y establecer codigos
donde ambos puedan tener criterios de entendimiento que los man-
tengan unidos, confiados y con una actitud positiva y expectante pa-
ra recibir el cambio que se les, o se propongan.

En los vinculos debemos hacer desaparecer el yo, él, ella, ta y trans-
formarlo por un nosotros. Necesitamos restaurar “el Nosotros” como
una forma profunda de respetar un orden sano y evolutivo de los vin-
culos. Nadie puede obligarnos a establecer vinculos, pero la negacion
convierte el nosotros en soledad.

Proyecto pedagégico: “Siento contigo”

Carlos Skliar, docente y pedagogo referente en latinoamérica sobre
los pensamientos educativos del siglo XXI se pregunta en una de sus
conferencias transitadas en 2018 ;qué supone “estar juntos” en las
Instituciones educativas? ;qué es lo que pasa después que la presen-
cia esta?

Nos tenemos que seguir preguntando sobre la “existencia de los de-
mas”. Estar presentes es ni mas ni menos una posicion material pero
una vez que estamos presentes... cuanto los proyectos educativos to-
can la existencia de la gente, cuanto se vuelven fundamentales y
cuanto es conocida por los docentes y a la hora de pensar nuestra
propuesta.
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Competencia emocional.

Remite a la exploracion emocional de uno mismo y en interaccion
con los otros. Al reconocimiento de cada uno como individuo sensible
a lo que menos ocurre. A que somos también en funcion de lo que
nos pasa y sentimos, de lo que eso nos hace sentir y lo que produci-
mos 0 nos genera emocionalmente la vivencia transcurrida.

La competencia emocional adaptada desde nuestro disefo curri-

cular propone:

o Descubrirse a si mismo y a los otros como entidades sensoras,
promotoras y receptoras de emociones y sentimientos.

o Comunicar mediante diferentes formas de expresion sus estados
de animo, sus emociones y descubrimientos.

o Expresarse a través del reconocimiento de variables emociones.

o Comprender progresivamente lo que me ocurre, lo que siento y
poder explicarlo, “ponerlo en palabras”.

o Conocer, aceptar y confiar en sus propias capacidades.

«  Promover relaciones centradas en el respeto a la persona y en el
dialogo.

* Sentir el estilo de la Familia Nazarena.

Objetivos

Objetivos generales:

«  Continuar motivando y experimentando el trabajo diario del aula
desde las competencias institucionales.

o Trabajar como cuerpo docente este proyecto donde se visualice
el manejo de las emociones, vinculos y trabajo en equipo de mo-
do transversal en diferentes niveles.

o Despertar y descubrir las diferentes emociones que se nos pre-
sentan en el dia a dia sobre todo referido al espacio escolar.

* Involucrarnos como cuerpo docente e involucrar a nuestros
educandos y padres en el descubrimiento y expresion de nues-
tro campo emocional, competencia emocional y trabajo en
equipo.

Objetivos especificos:
o Ejecutar el proyecto en base a una bibliografia especifica que
nos colabore a la representacion y elaboracion de actividades

que motiven a las nifas y los nifos de nuestra institucion a expe-
rimentar desde las competencias pertinentes.
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o Trabajar en base a las emociones que nos llevan a determinados
comportamientos y como manejarlas, reconocerlas, superarlas y
lograr acompanar a mi par.

o Presentar, estimular y desarrollar herramientas que fortalezcan
los vinculos entre los componentes del ambito escolar.

o Buscar alternativas para la conformacion y elaboracion de espa-
cios o proyectos trabajando en equipo explicitando en la practi-
ca el concepto vivencial de “nosotros”.

o Estimular la imaginacion, creatividad y autonomia del cuerpo
docente y estudiantes.

La llamada a caminar con los jovenes y las familias es “cultivar las
pequefnas virtudes nazarenas que favorecen el encuentro: alegria,
sencillez, presencia, escucha, servicio, solidaridad, perdon, pacien-
cia.” No podemos entender la propuesta de vida nazarena si no la
entendemos desde la oportunidad de abrir nuestro corazén y espiritu
al pleno y consciente desarrollo de nuestras emociones.

Mtra. Subdirectora Andrea de Pablo Riva

y Prof. Coord. Ped. Pablo Rey Rios
Sector Inicial - Primaria
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Pastoral en pandemia...
Un efecto de resiliencia

“Las diferentes pruebas que he sufrido a lo largo de 15 afos para
llevar a cabo esta buena obra que tiene la finalidad de proporcionar
como ayuda a los Sres. Curas del campo vy de la ciudad piadosos ma-
estros, abnegados catequistas, y ayudantes de culto, cantores y sa-
cristanes, asiduos y edificantes, me habrian desanimado. Lo mismo
habrian hecho mis pocos estudios y mis escasos talentos. Pero me ha
dado fuerzas Aquél que a veces se sirve de los débiles y sencillos co-
mo instrumentos para mostrar que él es todopoderoso y que puede
realizar obras administrables y hacerlas triunfar contra toda espe-
ranza, incluso en medio de contradicciones y cuando parece que va a
desaparecer” 1, escribia el Hno. Gabriel en su carta a Monsefor Devie
en 1836.

A mas de 180 afos, asi como lo vivié Gabriel y sin que no lo imagina-
ramos, “Aquel” nos puso a los Catequistas y Educadores una de las
pruebas mas complejas a cumplir en nuestra tarea.

Cuando teniamos todo pronto, programas, actividades, juegos y ca-
tequesis armadas, todos comenzando una nueva etapa, tan solo dos
semanas duro nuestra ilusion....

1. Hno.Teodoro Berzal, Guia, Angel, tesoro, los Escritos del Hno.
Gabriel Taborin, seleccion de textos, 2010
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Un hecho historico en estos tiempos, nos mando directo a casa, con
pocas horas de trabajo, sin saber como actuar para defendernos, y lo
que fue peor.... Sin conocimiento alguno del tiempo de retorno.

Por primera vez para mucho de nosotros, la realidad nos golpeaba la
cara con un hecho que hasta el momento no nos habiamos imagina-
do, como tendriamos que realizar una actividad que sin dudas es cien
por ciento presencial, cara a cara, de escucha directa, de abrazo
consolador, de risas complices.

El gran debate se comenzo a originar en los distintos equipos. ;Era
posible llegar con la propuesta a los distintos grupos a través de una
pantalla?, ;como “enganchariamos” a los chicos virtualmente y soste-
nerlo en un tiempo incierto?, ;reprogramar lo hecho o adaptarlo a lo
virtual?, y lo que para nuestra tarea es vital ... ;Como hariamos para
que los jovenes abrieran su corazon?

A partir de ahi, el proceso de aprender (rapidamente para algunos),
el manejo de comunicacion virtual, conectividad, y adaptar todo el
andamiaje en nuestras casas.

Y la historia se eché a andar...y con gran rapidez, jempezamos a reci-
bir una de las primeras sorpresas... jcomenzamos a entrar en sus ca-
sas!, compartir sus intimidades, compartirles las nuestras. Dormito-
rios, comedores, livings y los lugares mas insolitos, se dieron cita en
los centenares de encuentros virtuales.

Aprendimos a pasar de la comodidad del aula a convivir con escena-
rios y ruidos de fondo, con familiares pasando por detras de la cama-
ra en momentos de rezo, y un sinfin de anécdotas para el recuerdo.
Aprendimos a disfrutar de encuentros con abuelos, abuelas, padres y
madres, cantamos, rezamos, jugamos, lloramos, nos sorprendimos,
los cautivamos.

Aprendimos a descubrir el Dios que hay en cada casa, nos conmovi-
mos con lagrimas de bronca, de tristeza, de agradecimiento luego de
una reunion bien lograda.

Con alegria y gran participacion, compartimos una “picada ludica”,
juego virtual realizado primero con los alumnos y luego con los fun-
cionarios, asi como también virtualmente se vivié la Celebracion de
Pascua, Vigilia de Pentecostés y encuentro de Catequistas.
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Nos volvimos a caer.... Si, porque cuando el tiempo pasaba y no habia
cambios, el desgano comenzd a tomar fuerza en muchos, y aparecie-
ron o, mejor dicho, “desaparecieron” las caras para estar solo con
nombre, o en casos directamente ni asistir. Fue asi que hubo que re-
comenzar, volver a intentar, a retomar fuerzas y volver a enamorar,
teniendo éxito en algunos casos.

Y luego la historia nos puso el segundo gran desafio, volver a encon-
trarnos, que a priori nos imaginabamos que seria gran solucion, y de
mucha incertidumbre. ;Y la historia no nos defraudd! La alegria y en-
tusiasmo con que los chicos volvian a encontrarse en los distintos es-
pacios, nos brindaba el alivio de una tarea bien lograda.

Hoy a pocas semanas de finalizar los cursos, podemos saborear las
mieles del éxito, con programas de catequesis sin atrasos, clases cu-
rriculares completas, grupos juveniles, animadores y misioneros ce-
rrando sus espacios con escasas bajas de participantes, el merendero
de los dias jueves colaborando con tantas personas necesitadas. Su-
mado a nuevas propuestas que “nacieron” en plena pandemia via vir-
tual, van camino a consolidarse como “espacio de Adoracion”, “Coro
de canto”, “Movida Nazarena”.

El gran Leo Buscaglia en “vivir, amar y aprender” decia: "Tal vez el
amor (pueden reemplazarlo si quieren por educacién), sea el proce-
so por el cual yo te conduzca delicadamente de regreso a ti mismo”.
Sin dudas, este afo, esta coyuntura nos llevo a reformularnos, a en-
contrarnos con nosotros mismos, como fieles seguidores de esa resi-
liencia de Gabriel, y a partir de alli, y con mucho amor, conducir a
nuestros alumnos a encontrarse con ellos mismos.

Equipo Pastoral Sagrada Familia Aguada
Noviembre de 2020
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Propuesta de Tecnologia

e Informatica

“Una educacién donde sélo prime la memoria y el dominio de deter-
minadas habilidades, tiene cada vez menos sentido en este mundo
complejo y cambiante. Debemos desarrollar en nuestros alumnos ha-
bilidades y competencias basadas en la complejidad. El conocimiento
mal estructurado, poliédrico y en interaccién, la ensefianza basada
en problemas, el empleo de estrategias de narratividad, invitan al
alumno a investigar, dialogar, re-construir la informacion, y generar
su propio aprendizaje, relevante y significativo. Son algunas de las
estrategias desde las que ha de partir la innovacién educativa para
hacer frente a la sociedad del siglo XXI."

(Aznares, J.P. , Callejon, M. D. , 2006).

“Necesitamos la tecnologia en cada aula y en las manos de cada es-
tudiante y de cada profesor, porque es el boligrafo y el papel de
nuestro tiempo, y es la lente a través de la cual experimentamos
gran parte de nuestro mundo”

David Warlick

(Una de los primeras personas en adoptar y

promover la tecnologia en el aula)

Introduccion

En este articulo se explicara el proceso tecnoldgico e informatico en
el que se encuentra el Colegio con el objetivo de potenciar la com-
petencia digital.

Los objetivos y propuestas tienen por cometido, no solo cubrir las
necesidades del Area de Informatica y Tecnologia que se brindaban
hasta el afo 2019 en la Institucion, sino también realizar una actuali-
zacion en cuanto a contenidos del area y una evolucion progresiva
que contempla la inclusion de la tecnoldgica desde la edad inicial de
un alumno, hasta su etapa en Bachillerato.

Se debe tener en cuenta que los conocimientos adquiridos en el uso
de las herramientas informaticas y durante el proceso que realiza ca-
da alumno, deben ser considerados como objetivos secundarios y no
como un fin en si mismo.

Las propuestas que se presentan en este documento, son las que se
han podido realizar y que se han ajustado debido a la nueva realidad
de no presencialidad en gran parte del afo, de distanciamiento fisico
y de las posibilidades de la Institucion para fomentar y llevar adelan-
te las propuestas del area.
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Fundamentacion

La educacion es uno de los temas en donde las personas que nos de-
dicamos a la docencia directa, debemos estar revisando constante-
mente nuestras practicas educativas y actualizarnos en cuanto a las
formas de llevarla adelante. Si tomamos esto como una premisa de
lo que debiera ser la educacion actualmente, es importante tener
presente que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son
clave en estos tiempos donde la forma de recibir y transmitir la in-
formacion, cambian constantemente, al igual que los medios por
donde se hace y las motivaciones que tienen los alumnos por adqui-
rirlas y utilizarlas.

Hoy dia se habla de las siglas STEAM en la educacion, es decir, la uti-
lizacion de disciplinas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Ma-
tematica en proyectos multidisciplinarios. En el ambito educativo, es
notorio el aumento en el interés por parte de los docentes en utilizar
estos conocimientos curriculares en diferentes proyectos. Si bien es
muy dificil que desde el principio se logre una propuesta que con-
temple todas las disciplinas, es esperable que con el pasar del tiem-
po, los docentes se motiven a trabajar mayoritariamente en una
propuesta de centro, que contemple la mayor cantidad de disciplinas
posibles. Sin duda que los alumnos notaran una mejor utilizacion de
sus aprendizajes, donde pueden combinar los conocimientos adquiri-
dos para obtener un producto, que a la vista de los docentes debera
ser lo menos importante de todo, volviendo a hacer hincapié en el
proceso de cada alumnos.

Si bien desde el area de Informatica se presentan una serie de ele-
mentos innovadores, sera el docente quién asumira entonces un pa-
pel fundamental al decidir o no transformar su practica diaria para
adaptarse a las nuevas necesidades de la educacion. Esta transfor-
macion implica en ciertos casos que debemos, estar abiertos en re-
conocer que algunos alumnos tengan mas conocimientos especificos
y habilidades que los docentes sobre el uso de tecnologia, y atentos
para poder utilizar esta situacion en beneficio del alumnos y del gru-
po, sacando provecho y lo mejor de cada uno de ellos.

Con una mirada pensada mucho mas en el curriculo del futuro, que
en el del pasado, desde el area de Informatica se incluyen una serie
de elementos tecnologicos innovadores para la educaciéon, que acom-
panan la propuesta. En esta direccion, se cambia el método de ense-
nanza y aprendizaje tradicional de una clase magistral, donde el
docente expone los contenidos a sus alumnos, a una serie de méto-
dos que se introduciran y adecuaran a las propuestas de cada nivel a
lo largo del ano. Algunos de estos métodos ya se vienen utilizando en
la Institucion y otros que se iran incluyendo a lo largo del ano. Es im-
portante aclarar que los contenidos pasan a un segundo plano, to-
mando mayor relevancia las capacidades de cada alumno y las
competencias utilizadas y adquiridas en el proceso, logrando asi un
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aprendizaje significativo. Algunos de los métodos a utilizar seran los
siguientes:

« Aprendizaje basado en proyectos.

« Aprendizaje basado en problemas.

«  Aprendizaje colaborativos y cooperativos.

e Pensamiento computacional.

« Gamificacion: aprendizaje a través del juego.

Rol docente tallerista y docente dinamizador

A partir de este ano, en el sector de Inicial y Primaria se modificd el
perfil y los roles de los docentes de Informatica, con la intencion de
optimizar los recursos humanos y sacar el maximo provecho de las
capacidades de cada docente, ofreciendo asi una mejor propuesta
educativa.

Es entonces que, el tallerista es el docente que tiene por cometido
llevar adelante las propuestas de Informatica pensadas y planificadas
para ese nivel en las clases de Informatica. En conjunto con los otros
docentes y coordinador del area, realiza la planificacion anual inten-
tando lograr cambios de mejora permanente, disena, planea y ejecu-
ta proyectos en el aula o bien virtuales que se integran a las pro-
puestas de Informatica, desarrolla procesos de orientacion, motiva-
cion y estimulacion del aprendizaje, aplicando modelos pedagogicos
que propicien el aprendizaje significativo, auténomo y colaborativo
de cada estudiante, entre otras tareas.

El dinamizador es el docente que lleva adelante las propuestas de
Informatica, vinculadas estrechamente con contenidos especificos y
curriculares de Inicial y Primaria. Previamente coordina con las ma-
estras de cada nivel los temas a abordar, busca las mejores estrate-
gias de intervencion educativa sugiere la mejor forma de llevarlos
adelante con la inclusion de dispositivos o recursos tecnologicos y co-
labora activamente al momento de llevar adelante la propuesta con
los estudiantes. Promueve el uso pedagogico y responsable de las
TIC, poniendo en marcha iniciativas y actuaciones tendentes a alcan-
zar los objetivos establecidos por el Area de Informatica y la Direc-
cion del Colegio. Al ser el mismo dinamizador quien coordina con las
maestras, sera él quien establecera cual sera el tiempo necesario y
frecuencia semanal para llevar a cabo la propuesta. Esto quiere decir
gue no necesariamente sera una vez a la semana en un horario pre-
determinado sino que dependera de las necesidades de cada pro-
puesta y de la disponibilidad de los recursos tecnologicos.

Proceso de mejora de los roles tallerista y
dinamizador para el 2021.

Al momento estos dos roles coexisten pero en diferentes docentes.
Para el 2021 se prevé que sea la misma persona quien lleve adelante
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ambos roles por cada nivel de Educacion Inicial y Primaria. Esto quie-
re decir que un docente se encargara de llevar adelante por ejemplo
las propuestas para todos los grupos de 1er ano de Primaria. El do-
cente tendra el espacio y tiempo de coordinacion necesario con to-
das las maestras a fin de aunar propuestas a abordar y llevar
adelante. Al ser el mismo docente quien cumple con los dos roles,
podra reforzar los contenidos informaticos en el Taller de Informatica
para que luego el trabajo con la maestra pueda ser mas productivo.

Propuestas de inclusion tecnologicas

Las propuestas son variadas y apuntan a un proceso significativo y
evolutivo de los alumnos desde Educacion Inicial a Bachillerato. Es
decir que las propuestas se iran escalonando en cuanto a dificultad e
interés de los alumnos, acorde a su edad.

A continuacion se detallan algunas de las propuestas que se iran in-
cluyendo en el futuro o bien ya se comenzaron a realizar:

o Ciudadania digital.

e Pensamiento computacional.

e Programacion.

e Animacion y Videojuegos.

« Inteligencia artificial.

»  Robotica.

»  Robotica reciclada.

e Programacion de drones.

o Electronica basica.

e Uso de placas programables: Microbit y Arduino.

* Realidad aumentada.

o Realidad virtual.

o Creacion de aplicaciones para celulares.

o Utilizacion de dispositivos personales: Chromebook.
e Modelado 3D - Impresion 3D.

e Creacion de audiovisuales. Edicién de video y sonido.
- Diseno grafico.

o Creacion de sitios web.

o Codigo QR.

e La Hora del Cadigo

Actividades llevadas adelante durante el 2020

En este proceso de inclusion tecnoldgica se ha realizado un plan a
mediano plazo donde se iran incorporando diferentes dispositivos y
propuestas tecnoldgicas. Debido a la situacion actual de la pandemia
del Coronavirus, muchas de las actividades debieron ser pospuestas o
bien adaptadas para poder ser realizadas en el contexto actual.
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Proyectos de Ciencia con Robética

Durante los meses de setiembre y octubre, todos los grupos de 6° se
embarcaron en llevar adelante practicas cientificas donde se utiliza-
ba la robotica como parte del proyecto. Para esto se utilizaron los
kits de LEGO WeDo 2.0. Los mismos ofrecen oportunidades a los estu-
diantes de trabajar y desarrollar ideas y conocimientos, asi como
comprender el mundo que les rodea. El nivel de progreso y dificultad
de los proyectos, permitié a los estudiantes desarrollar competencias
a la vez que exploraban y aprendian conceptos cientificos. Los pro-
yectos desarrollan ocho practicas cientificas y de ingenieria que de-
bian respetarse:

Formular preguntas y solucionar problemas.

Usar modelos.

Disenar prototipos.

Investigar.

Analizar e interpretar datos.

Usar el pensamiento computacional.

Defender un argumento a partir de la evidencia.

Obtener, evaluar, documentar y comunicar informacion.

CONONUT AN WN=

El principio basico es que cada estudiante debera participar en todas
estas practicas en los diferentes proyectos de cada curso.

Los proyectos fueron seleccionados por los docentes, acordes al pro-
grama curricular. Cada clase llevo adelante una propuesta diferente,
con el objetivo de poder compartir diferentes experiencias con el
resto de las clases. Los temas seleccionados fueron los siguientes:
plantas y polinizadores, fuerza y energia, fendmenos climaticos y ac-
tividad volcanica. Cada clase se subdividio en seis equipos de 3 o 4
alumnos, dando asi la posibilidad a todos los alumnos de realizar un
trabajo efectivo por parte de todos los integrantes.

La robotica en el aula resulta entonces, una gran herramienta peda-
gogica en cuanto a motivacion de los estudiantes, el desarrollo de
competencias basicas y adquisicion de conocimientos tecnoldgicos y
cientificos en general.
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Planisferios con Realidad Aumentada

Los alumnos de 5° y 6° de Primaria realizaron los clasicos planisfe-
rios, donde colorearon y ubicaron los diferentes continentes y océa-
nos que comprenden el globo terraqueo. Luego de realizar esta tarea
y con ayuda del Dinamizador de aula, los alumnos fueron capaces de
pasar el modelo plano del globo terraqueo, al mismo modelo pero en
3D (3 dimensiones) utilizando las tablets y la aplicacion Quiver de
realidad aumentada. El software hace un escaneo de la imagen pre-
determinada y lo convierte en 3D, consiguiendo una mayor percep-
cion, interaccion y aprendizaje por parte de los estudiantes.

La realidad aumentada combina imagenes del mundo real con otras
virtuales, creando un entorno mas completo y con muchas mas infor-
macion. Es asi que junto a la imagen real se le puede agregar mas in-
formacion en forma de superposicion de texto, imagenes, objetos
3D, audio o video sobre el mundo que nos rodea. Los expertos en
neuroeducacion coinciden en que es fundamental emocionarse para
adquirir conocimientos. La realidad virtual tiene la capacidad de
atraer, conmover y captar la atencion de los estudiantes.

Ciudadania digital - Sé Genial en Internet

Durante los primeros meses de cuarentena y no presencialidad que
tuvimos en el Colegio, desde el Area de Informatica se planifico una
propuesta de acercamiento a la Ciudadania Digital y lo que implica
tener buenos habitos en internet, para trabajar con los alumnos de
Educacion Inicial y Primaria.
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Los objetivos de esta actividad fueron los de fomentar la construc-
cion de los conceptos fundamentales de ciudadania digital y seguri-
dad para que puedan explorar con confianza el mundo en linea,
crear lineamientos sobre qué tipos de comunicacion son adecuados (y
cuales no), y promover la reflexion sobre los riesgos y beneficios que
implica compartir informacién, datos personales, familiares y de
amigos, en las redes sociales.

De la mano de la propuesta que tiene Google for education de: “Sé
Genial en Internet”, desde el Area de Informatica consideramos que
era muy oportuno conversar y trabajar en esta propuesta para los
tiempos que se nos avecinaban. Las propuestas educativas y el con-
tacto con los docentes eran hasta ese momento totalmente de forma
presencial y tangible, y luego de un fin de semana pasamos a comu-
nicarnos y trabajar en su totalidad por la web. Es asi que nos com-
prometimos y nos esforzamos en ensenarles los mismos buenos
comportamientos que debemos tener para los espacios fisicos, tam-
bién debemos tenerlos de forma responsable cuando usamos inter-
net. Esta propuesta involucro a las familias que mediante diferentes
juegos y actividades de reflexion debian trabajar con sus hijos, para
obtener al final el Certificado de “Sé Genial en Internet”.

La iniciativa se basa en cinco pilares fundamentales de donde se des-
prenden todas las actividades y recomendaciones:

« Sé Inteligente en Internet: comparte (o publica) contenidos con
cuidado.

« Sé Precavido en Internet: no caigas en trampas.

« Sé Fuerte en Internet: guarda tus secretos.

« Sé Amable en Internet: es genial ser cordial.

« Sé Valiente en Internet: cuando identifiques riesgos o amenazas,
no dudes en consultarlo con un adulto.
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Informdtica, pensamiento computacional,
codificacion - Un acercamiento a la programacion

El Pensamiento Computacional es un conjunto de habilidades de las
que cualquier persona puede hacer uso para resolver problemas coti-
dianos. Estas habilidades se desarrollan a lo largo de las distintas fa-
ses de cada proyecto las cuales pueden incluir el Pensamiento
Computacional. Las fases que se involucran son las siguientes: Des-
componer - Abstraer - Utilizar un pensamiento algoritmico (cédigo) -
Evaluar - Generalizar.

Durante las Ultimas semanas de la cuarentena, se llevaron adelante
diferentes actividades de programacion acordes a cada nivel de Edu-
cacion Inicial y Primaria. Los resultados fueron muy buenos y si bien
no se pudo llevar adelante la propuesta de pensamiento computacio-
nal de forma integral, sembro las bases para hacerlo en el futuro y
permitid ademas, avanzar en el uso de las herramientas programa-
cion que les permitiran a los alumnos acceder a otras propuestas mas
avanzadas como la robotica, creacion de aplicacion para celulares,
programacion de drones, etc.

Dentro de los conceptos que se refieren a la programacion, se traba-
jaron los siguientes principios: salida - entrada - eventos - bucles -
funciones - condiciones - variables.

Taller de Robotica Educativa Bdsica en Secundaria

La construccion y programacion de robots educativos resulta muy
motivadora para el alumnado de Ensenanza Secundaria y es una ma-
nera atractiva e innovadora de aprender poniendo en practica todos
los conocimientos teodricos de Ciencias y Tecnologia.

Este taller tiene por cometido realizar un primer acercamiento a la
programacion y robdtica educativa con los kits de robdtica de LEGO
Mindstorms EV3. Esta propuesta fue presentada a los estudiantes de
primer ano de Ciclo Basico, como una actividad extracurricular y op-
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cional, con un cupo limitado que fue superado ampliamente. La pro-
puesta propone que los estudiantes adquieran de forma divertida y
practica, los principios basicos de programacion y de robdtica, lle-
gando a realizar en pocos dias proyectos guiados de gran compleji-
dad.

Los conocimientos que integran la robotica en general comprenden
los de informatica, mecanica y electrénica. En cuanto al caracter in-
terdisciplinario podemos decir que puede comprender otras asignatu-
ras como Fisica, Quimica y Matematicas.

Para el 2021 se prevé que el Colegio pueda participar en competen-
cias a nivel nacional como un primer paso e internacionales si se die-
ra la posibilidad, lo que requerira un buen dominio del Inglés y del
Idioma Espanol para redactar los informes a presentar al jurado.

“La construccion de robots educativos resulta muy motivadora para
el alumnado de Ensefianza Secundaria y es una manera atractiva e
innovadora de aprender poniendo en prdctica todos los
conocimientos tedricos de Ciencias y Tecnologia”.

(Gabriel Ocafa Rebollo).
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Proyecto de Innovacion Tecnoligica de 2°CB:
“¢Conoces tu Colegio?”

En esta actividad tuvo por objetivo, incluir diferentes herramientas
tecnoldgicas en los proyectos de aula que se llevan adelante en Ciclo
Basico, y que los estudiantes puedan conocer un poco mas sobre la
estructura del Colegio, asi como también un poco mas de su histo-
ria.

o

u safa proyecto-Juan Canepa,Juan Agu... u Q !

gy Ao 2|
s

Importar  Exportar  Enviara

Los estudiantes debian recabar informacion del Colegio mediante en-
trevistas con los Hermanos y otras personas con trayectoria dentro
del Colegio. Mientras tantos iban filmando y logrando un video que
muestre las diferentes zonas del Colegio para colocar a posteriori en
un sitio web creado por ellos al cual se podra acceder mediante la
utilizacion de un codigo QR. A medida que avanzaban con las pro-
puestas, se iban incluyendo otras opciones que completan el trabajo
y ello se refiere a la arquitectura del Colegio, donde se realizo todo
el edificio mediante la utilizacion de modelado 3D para que luego se
pueda usar en otra propuesta de Realidad Aumentada y otra de crea-
cion de la estructura de edificio con carton, mediante la utilizacion
de un software que permite cortar y transformar modelos 3D en pa-
trones 2D que se pueden cortar en plano.
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El proyecto fue realizado en equipos de 4 estudiantes seleccionados
por ellos mismos, abarcé varios meses de trabajo y la evaluacion fue
realizada en diferentes etapas a medida que transcurria la propues-
ta.

“Hora del Codigo” - Todo el Colegio

“La Hora del Cdédigo” es un
movimiento global que llega
o a cientos de millones de es-
‘e s tudiantes de mas de 180 pai-
& - ses y que se llevo a cabo en
el Colegio y Liceo Sagrada
NDRA a Familia del 5 al 20 de no-
] viembre. Se trat6 de una in-
L) D troduccion de una hora de
[ () duracion a las Ciencias de la
Computacion, disefada para
SADA FA A ool mostrar que todo el mundo
puede aprender a programar.
e ? Cualquiera puede participar
y RN ra & de este movimiento global,
en cualquier momento en
esos dias.
En nuestro caso la actividad
se dividié en cinco categorias
donde los estudiantes podian elegir dentro de 3 o 4 actividades dife-
rentes por cada categoria, seglin la edad o los intereses de cada uno.
La propuesta tuvo un alcance masivo que contempléd un rango de
edades desde Educacion Inicial 4 anos hasta Bachillerato, dando la
posibilidad a las familias de los estudiantes de acompanar el proceso
y a los funcionarios del Colegio que se vieron motivados en partici-
par.
A todos los que participaron y terminaron al menos una actividad, se
les entregd un pin como recuerdo de esta actividad en este ano.

S )
s

"La tecnologia no es nada. Lo importante es que tengas fe en
la gente, que sean bdsicamente buenas e inteligentes,
y si les das herramientas, hardn cosas maravillosas con ellas."
Steve Jobs

Coord. Daniel Karvelis
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Resultados de la encuesta

aplicada a las familias
Jutio, 2020
Introduccidn:

El 13 de marzo del presente afno, ante la aparicion de los primeros
casos de COVID-19 en nuestro pais, el Gobierno decreto (entre otras
medidas) la suspension de las clases presenciales.

Nuestro Colegio se encontraba en pleno proceso de implementacion
de un proyecto pedagogico en el que se reforzaban las competencias
elegidas en el Disefo Curricular destacandose la competencia digital.

A modo de resumen sefalamos en qué etapa de la implementacion
nos encontro la suspension de las clases:

Pasos que ya se habian dado

o Creacion de todas las casillas institucionales por las de Google
en el nuevo dominio institucional @safaaguada.edu.uy

o Creacion de las casillas de estudiantes de Secundaria

e« Armado de Classroom de todos los cursos que los profesores vo-
luntariamente solicitaron (2018)

o Cambio en la gestion de la red. Mejora de la conectividad. Opti-
mizacion de los recursos tecnoldgicos. (Vinculacion con NST)

e Adquisicion de kits de robotica: 6 para uso en Primaria y 6 para
uso en Secundaria (compra realizada a Ceibal)

o Cursos de capacitacion para docentes de Secundaria. Ambos a
cargo de NST, partners de Google en Uruguay (julio de 2019 y fe-
brero de 2020).

e Primera etapa de implementacion del proyecto “un dispositivo
por estudiante”

« Armado de todos los Classroom de 1° y 4° de Secundaria
« Inclusion de todos los integrantes de los grupos en los
Classroom correspondientes
« Instalacion de una tv por cada salén de 1° y 4° de Secundaria
e Apertura de la red wifi “safa_invitados”.

Pasos realizados con motivo de la aparicion del COVID-19

e Apertura de cuentas institucionales a todos los docentes de to-
dos los sectores.

e Previa autorizacion de las familias, se crean las casillas institu-
cionales de todos los estudiantes de Inicial y Primaria, comple-
tando la totalidad del estudiantado.

o Creacion de todos los Classroom de Inicial, Primaria y los que
faltaban de Secundaria.
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1. Las
familias de
los
estudiantes
de nivel 2y
3 afios no
participaron
de la
encuesta.

«  Organizacion de horarios de Meet para todos los grupos del Cole-
gio.

Nuevos desafios:

« Segunda etapa del proyecto un Chromebook por estudiante. En
2021 se implementara esta forma de trabajo en todos los grupos
de 5° de Primaria a 5° de Secundaria.

o Adquisicidn de carros y lockers para cuidado y carga de Chrome-
book

o Tercera etapa del proyecto un Chromebook por estudiante. En
2022 se cubrira con esta forma de trabajo a los grupos que van
de 4° de Primaria a 6° de Secundaria.

« Completar la adquisicion de carros y lockers para cuidado y car-
ga de Chromebook.

e Ampliar la cobertura de wifi a todos los espacios del Colegio.

«  Complementar con mas equipos de robdtica.

En este contexto tan peculiar como inesperado, gracias a que esta-
bamos embarcados en una propuesta innovadora, pudimos continuar
con el contacto pedagogico y con las aulas abiertas sin que sufriéra-
mos interrupciones. Rapidamente tuvimos que reinventarnos exten-
diendo la propuesta de 1° y 4° de Secundaria hacia todos los niveles
educativos del Colegio.

El Colegio y Liceo Sagrada Familia enmarcado en la metodologia de
PCl (Proyecto de Calidad Integrado) evalia permanentemente para
replanificar y/o reformular su Proyecto Educativo Institucional (PEl),
es por ello que en esta ocasion consultamos a las familias sobre nues-
tra propuesta en tiempo de pandemia.

Poblacién encuestada

En la figura tenemos detallados los porcentajes de cada nivel y canti-
dad de formularios recibidos. !

Indica el nivel en el que cursa tu hijo o hija
578 respuestas

@ Inicial

@ Primaria
Ciclo Basico

@ Bachillerato

Y
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Fecha de realizada

Segunda quincena de julio de 2020 (a cuatro meses de la aparicion
de la pandemia COVID-19)

Objetivos:

1. Conocer la opinion de las familias de los estudiantes sobre la
propuesta académica por la que opto el Colegio ante la suspen-
sion de clases debido a la pandemia de COVID-19.

2. Obtener insumos para evaluar la implementacion de la propues-
ta curricular en periodo de pandemia y proponer los caminos de
mejora que sean necesarios.

3. Realizar una devolucion a las familias donde se presenten los
principales resultados de la encuesta.

4. Dar respuesta a las consultas e inquietudes recibidas en el for-
mulario.

Items evaluados

e Las herramientas de Google for Education: Gmail, Drive, Meet y
Classroom.

e Forma en la que fue instrumentada: claridad, rapidez, comuni-
cacion, respuesta y horarios.

o Comunidad educativa: docentes, secretaria y adscripcion, servi-
cio técnico, directivos, gestion humana y gestion financiera.

Anailisis de resultados
Propuesta pedagogica

Indica tu nivel de satisfaccion con las herramientas de Google que utilizamos en la propuesta
educativa.

N1 N2 3 Hl4
300

200

100

Correo Drive Meet Classroom
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Tomando que los puntajes “altos” de 3 y 4 constituyen valores de
aprobacion, tenemos que los resultados son altamente satisfactorios
respecto a las herramientas de Google for Education:

Herramienta Aprobacion (%) Media Modo
Correo 90.1 3.4 4
Drive 84.4 3.3 4
Meet 88.6 3.4 4
Classroom 93.4 3.5 4

En los cuatro casos la puntuacion con mayor frecuencia (modo) es
“4” y las puntuaciones minimas se presentan con una frecuencia en-
treel 1%y el 2%.

Instrumentacion

Indica tu nivel de satisfaccion con la forma de implementacion de la propuesta educativa

. . 3 4

200

100

Claridad de la Rapidez en su puesta Comunicacion con las Respuesta ante Distribucian horaria de
propuesta en funcionamiento familias consultas o las actividades
necesidades

Al igual que en el item anterior, tomando que los puntajes “altos” de
3 y 4 constituyen valores de aprobacion, tenemos que los resultados
son muy satisfactorios respecto a la implementacion de la propuesta
pedagogica con herramientas de Google for Education. El item eva-
luado con menor puntaje tuvo de todos modos una aprobacion de ca-
si el 70% de las familias.

Herramienta Aprobacion (%) Media Modo
Claridad 82.5 3.2 3
Rapidez 84.3 3.3 4
Comunicacion 84,8 3.3 4
Respuestas 79.8 3.2 3
Horarios 69.4 2.9 3
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Las medidas de tendencia central presentan una leve disminucion en
relacion a las obtenidas en la seccion Herramientas. En este caso te-
nemos tres con modo 3 y dos con modo 4. En cuanto a las medias,
salvo en el item “Horarios”, los descensos son de apenas unas déci-
mas porcentuales. En esta seccion se percibe una aprobacion muy
importante de las familias pero que dentro de estas aprobaciones
hay un descenso algo significativo del 4 al 3. Las puntuaciones mini-
mas varian entre los distintos items de la seccion oscilando entre el
2%y el 5.9%

Generalidades de la propuesta

A modo de cierre de la evaluacion de la propuesta educativa, se pre-
gunto a las familias sobre su conformidad general sobre la propuesta
elegida por el colegio ante la pandemia de COVID-19.

:Cual es tu nivel de conformidad con la propuesta en general?
578 respuestas
300

200

100

Los resultados no presentan mas que una corroboracion de los pre-
sentados previamente. Existe una gran paridad entre las puntuacio-
nes 3 y 4 con una leve diferencia que hace que 3 sea el modo de la
calificacion. Por otra parte, la media de la valoracion general es de
3.3 y la menor valoracion aparece con una frecuencia del 1.4%

Acompafiamiento

Sectores o funcion

En esta seccion, a la que le llamamos “acompafamiento”, consulta-
mos a las familias sobre la opinion que tenian sobre su percepcion
del desempeno de los diferentes sectores del Colegio. Para esta par-
te se agrego la opcion “no hubo oportunidad”. Para el analisis de los
datos consideraremos como poblacion a los que efectivamente eva-
luaron.
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Indica tu nivel de satisfaccion con el acompanamiento, escucha, solucion de problemas planteados, etc.

I 4 W o hubo oportunidad.

hhdadd

Maestralo, Profesores Secretaria, adscripcion Servicio técnico  Directivos o responsables de sector  Gestion humana  Gestion econémica. Ajuste de cu

Los valores de aprobacion (3 y 4), muestran que los resultados son al-
tamente satisfactorios respecto al acompanamiento recibido por las
familias de parte de los distintos sectores del Colegio. El item eva-
luado con menor nota tuvo, de todos modos, la aprobacion de casi el
78% de las familias.

Sector o funcién Aprobacion (%) Media Modo
Docentes 86.4 3.3 4
Secretaria-adscripcion 91.0 3.4 4
Servicio técnico 84,1 3.2 4
Directivos o resp. sector 88.6 3.4 4
Gestion humana 92.7 3.5 4
Adm.- gestion financiera 77.7 3.2 4

Las medidas de tendencia central presentan resultados sumamente
positivos. Los modos de cada sector son iguales a 4, las medias estan
entre 3.2 y 3.5. Se resalta el item sobre Gestion Financiera en el que
con una aprobacion menor a los demas sectores, mantiene una media
de 3.4 y un modo de 4. Esto representa un alto nivel de conformidad
de las familias que vieron resuelto o considerado su problema econo-
mico ante el COVID-19.

Las puntuaciones minimas varian entre los distintos items de la sec-
cion oscilando entre el 1% y el 5.7%

Generalidades sobre el desempeno
Al igual que en la evaluacion de la propuesta pedagogica, se le con-

sultd a las familias sobre el desempeiio de los funcionarios del Cole-
gio "en general”.
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;Cual es tu nivel de conformidad con el desempefio de los funcionarios del Colegio en general?
578 respuestas

400
300

200

Los resultados refuerzan las conclusiones vertidas en la parte previa,
mas aun, muestra una mejora en la puntuacion. La media es 3.6 y el
modo es 4. Una lectura de estos datos seria que los padres, pese a
que pueden estar con ciertas disconformidades en temas o aspectos
particulares, confian y apoyan enfaticamente lo realizado por el Co-
legio. Esto se refuerza ante el resultado de "alta disconformi-
dad” (puntuacion 1) ya que aparece tan solo con una frecuencia del
0.3%.

Conclusiones

1. La encuesta realizada a los cuatro meses de la suspension de
clases arroja resultados positivos en todos los aspectos conside-

rados:
« Propuesta pedagogica con el paquete de Google for
Education

« Instrumentacion
e Acompanamiento

2. En todas las areas y sectores encontramos posibilidades de me-
jora, lo que constituye un desafio y un compromiso.

3. Las valoraciones no presentan diferencias significativas entre los
distintos sectores.

4. Se percibe el apoyo de las familias y la confianza que éstas con-
tindan depositando en nuestra Institucion.

Ambito 2 de PCl y Consejo de Direccién Sagrada Familia
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