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Prdcticas educativas para la implementacion del Diseiio Curricular

Hoy se concibe la necesidad del intercambio docente, requisito y
sobre todo oportunidad fundamental, para poder crecer desde lo
profesional, personal y comunitario. Es por esa razon, que nos
parece de suma importancia compartir algunas practicas llevadas
adelante en nuestro Colegio, para seguir avanzando en la imple-
mentacion de nuestro Diseiio Curricular.

Cuando compartimos nuestras experiencias de aula es posible ge-
nerar aprendizajes cooperativos en el que la practica se resignifi-
ca con el otro, su mirada y posibles lecturas. Cuando nos dispone-
mos a aprender de la experiencia del otro damos lugar al enri-
qguecimiento, poniéndonos en lugar de aprendices, reflexionando
y mirando las practicas propias, generando transformaciones
significativas.

Nuestro Diseno Curricular, que deja de lado lo meramente conte-
nidista, ayuda a contemplar y sintonizar con el pensamiento de
nuestro Fundador, el Hermano Gabriel:

“Por si sola la instruccion no basta para formar a un hombre hon-
rado, a un ciudadano, a un verdadero cristiano. Hay que afhadir a
todo ello la educacion, es decir, hay que ensenarle a encauzar su
conciencia y sus costumbres, y proporcionarles a la vez, luces y
fuerzas, que le ayuden poderosamente a cumplir sus deberes
para con Dios, para consigo mismo y para con sus semejantes”.
(Circular de 1856)

Es nuestro propodsito, que esta breve resenha, compartida por
algunos docentes a la comunidad educativa, ayude a seguir
siendo aprendices, a motivarnos, y, sobre todo, a animarnos a
compartir lo que hacemos en nuestras aulas con los otros colegas.

Prof. Marcelo Monico
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Propuesta de mayor abordaje
del Area del Conocimiento
Artistico para Primaria

DIRECCION DE PRIMARIA

Se parte de la concepcion del alumno que se quiere formar: una
persona a la que buscamos ayudar a desarrollar las competencias del
siglo XXI atendiendo particularmente al Diseno Curricular (Cuaderno
SAFA N° 24).

La propuesta de cambio y
sus fundamentos:

Dada la necesidad de un abordaje
mas sistematico y frecuente de la
Competencia Artistica desde el
sector de Primaria se proponen ta-
lleres de Teatro y Artes Visuales.

Se toma en cuenta que esta area
del conocimiento es esencial para
el estimulo de la capacidad crea-
dora, el disfrute estético, la valo-
racion del arte como elemento in-
nato de los seres humanos y fuente
de cultura que desarrolla las com-
petencias cultural y artistica, au-
tonomia e iniciativa personal vy
creatividad.

Propositos:

Propiciar la creatividad.
Estimular el goce estético.
Fortalecer la confianza.

Dar espacio a la creatividad.
Desarrollar otros aspectos
de la personalidad de cada
educando.
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Proyecto de lectura para Primaria -
Equipo de animacion a la lectura.

MAESTRAS ANGELA FINOZZI -
GABRIELA BABBA - SILVIA LORENZO

Objetivo general

Promover el desarrollo de la lengua oral propiciando situaciones
que permitan desarrollar su acervo lingliistico en lengua oral y
escrita.

Favorecer la apropiacion de la lengua escrita para adquirir cono-
cimiento y comunicarse.

Sensibilizar en el texto literario, promoviendo la educacion esté-
tica, como forma de liberar el pensamiento.

Poner al alcance de los ninos los medios adecuados y suficientes
para hacer posible los habitos lectores y la capacidad de disfru-
tar el placer de la lectura ya que se considera que ésta es una
herramienta imprescindible para el aprendizaje, basica para ac-
ceder a la sociedad del conocimiento y la cultura, y recomenda-
ble como alternativa creativa de ocio.

Objetivo especifico

Proporcionar estrategias para que los ninos desarrollen habilida-
des de comprension lectora y formar lectores capaces de desen-
volverse con éxito en el ambito escolar y fuera de él.

Ampliar y actualizar las colecciones de libros infantiles, recursos
de informacion y equipamiento para permitirles cumplir su papel
como puertas de acceso a la sociedad del conocimiento.

Mejorar la presencia y la valoracion social del libro, la lectura y
las bibliotecas a través de campanas de difusion y comunicacion,
eventos y celebraciones.

Descripcion de actividades

Relatos de cuentos orales, para lograr un acercamiento a los li-
bros de forma progresiva, empezando por contar: cuentos mini-
mos; cuentos de nunca acabar, cuentos acumulativos, cuentos de
animales, cuentos maravillosos.

Invitar a los nifos a narrar y/o leer historias en voz alta, utili-
zando un micréfono.
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«  Escuchar grabaciones de cuentos y ver proyecciones de diapositi-
vas.

« Organizar exposiciones de dibujos, fotografias, recensiones de
los libros leidos

« Celebracion del dia del libro, juegos de lectura, maratones de
lectura, etc.

e Realizar un cuadro de doble entrada, por un lado, el nombre de
los nifos y por el otro los libros que van leyendo y se iran
marcando con un circulo rojo la cantidad de libros leidos por
cada nino.

o Realizar exhibicion de libros de cuentos, leyendas, poesias, etc.

»  Dramatizar cuentos: presentando un ball de disfraces proponer
a los ninos que dramaticen escenas vividas en el cuento.

»  Proponer diferentes juegos de lectura.

e Realizar, en las clases campanas de donaciones de revistas y li-
bros para formar una biblioteca de aula.

o Escribir cuentos y encuadernarlos para que otros nifios puedan
leerlos.

« Invitar a diferentes autores para que nos visiten y dialoguen con
los nifios.

o Invitar a diferentes editoriales para que expongan los libros
donde los niflos puedan tocarlos, mirarlos y también comprarlos.

» “Reciclando la Lectura. Ayudanos con tus libros”, esos que les
han gustado tanto, para traer la alegria a otros nifios. Donar a un
club de libros o a un Caif.
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Disefio y elaboracion de estampitas
de Pirmera Comunion
CATEQUISTA MARIA EMA PIN TOS,
DOCENTE MARCELA STAPff
Contextualizacion:

Desde hace tres afos y en respuesta a la propuesta de Catequesis,

los alumnos de 6° afno de Primaria han venido disenando y elaborando

en las clases de Informatica las estampitas de la Primera Comunion,

en ocasion de dicha celebracion.

La propuesta ha dado resultados satisfactorios, si bien se han

observado oportunidades de mejora.

Fortalezas

e Buen uso de la herramienta de disefio informatico por parte de
los alumnos para su disefo y elaboracion.

o Motivacion personal en el disefio y elaboracion de las estampi-
tas.
Oportunidades de mejora.

Estandarizar los procedimientos para la concrecion del disefio y
elaboracion de estampitas de Primera Comunion.

El mismo constituye una actividad académica con un fin especifico
acorde al Colegio con un impacto en la Pastoral.
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Ludificaciéon del aula

Ludificacion del aula es una intervencién educativa académica. Esta
se encarga de trabajar los contenidos de las asignaturas utilizando
metodologias y recursos pedagogicos ludicos que permiten elaborar
experiencias que conducen e impulsan a lograr aprendizajes signifi-
cativos para el estudiante y, ademas, una motivacion profesional al
docente.

En dicha instancia, el juego toma un rol de facilitador y mediador
dentro de la relacion docente-contenido-estudiante, orientandose
hacia la busqueda de aprendizajes, potenciando el componente de lo
ludico como herramienta educativa.

Fundamentacion

¢Por qué ludificar los contenidos de una
asignatura?

Actualmente resulta una necesidad y es una demanda educativa-
social, formar ciudadanos que adquieran conocimientos y logren ser
competentes en su aplicacion y formacion profesional a lo largo de la
vida.

Las injerencias de ciertas modalidades educativas como el aprendizaje
basado en proyectos y el aprendizaje por competencias, trabajan,
exponen y nos demuestran una necesidad de cambio, de repensar y
resignificar metodologias y perspectivas pedagogicas educativas.

La ludificacion en el aula también busca participar y aportar una
perspectiva distinta para optimizar la forma en que se dictan los
saberes de cada disciplina.

Ludificar un contenido implica planificar una serie de técnicas que
aporten a los saberes cierta creatividad, esclarecimiento, una viven-
cia no convencional, una ambientacion que introduzca al contenido,
una situacion problematica a resolver y una asociacion constante
entre el juego y el contenido. El estudiante percibe y recibe el saber
desde una experiencia significativa que lo ayuda a incorporar los
conocimientos de la asignatura desde un mayor nivel de compromiso.
Aparece el factor de la motivacion como eje central de dicha inter-
vencion. El poder ensefar motivando y buscando la forma mas
atractiva de presentar los conceptos es entre otros uno de los gran-
des aportes de la ludificacion en el aula.

Bruner (citado en Aizencang, M, 2005) menciona en sus estudios

como se logran resultados y experiencias de aprendizaje significati-
vas, si se trabajan los saberes desde una instancia de juego. Esto
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permite el involucramiento, el placer, el poder investigar y experi-
mentar en el proceso de la tarea, logrando resultados favorables en
su desenvolvimiento.

La ludificacion en el aula trabaja con competencias pertenecientes a
la Recreacion Educativa y la capacidad lidica, haciendo referencia a
la actitud, la predisposicion ante la actividad y el compromiso del
estudiante, la autogestion y autonomia, buscando suscitar adolescen-
tes mas independientes, mas creativos y seguros en su desempeio
académico. Por ultimo, la ludificacion es un satisfactor sinérgico de
aspectos educativos y sociales del estudiante mejorando su calidad
de vida.

Objetivos Generales

o Ludificar espacios de aula, de diferentes asignaturas, para los
alumnos de cuarto ano de secundaria.
Objetivos Especificos

o Aplicar técnicas y recursos ludicos que mantengan la coherencia
del contenido y cuiden el trabajo docente.

* Implementar el trabajo integral entre el profesor de aula y
Licenciados de Recreacion educativa.
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« Sistematizar las propuestas de cada asignatura para tomar los
contenidos ludificables.

Descripcion de las tareas

o Implementar técnicas liudicas que trabajen los contenidos de
cada asignatura.

o Realizar la tutoria a los docentes de las asignaturas implicadas
en el proyecto desde la Recreacion Educativa.

o Aplicar instancias de evaluacion creativas/lUdicas.

» Desarrollar espacios de coordinacion con el colectivo docente.

«  Construir espacios de encuentro y trabajo en equipo entre los
alumnos de cuarto de secundaria.

o Integrar al sector de bachillerato (Quinto artistico/Sexto
artistico) en las intervenciones pertinentes.

» Utilizar espacios de la institucion para actividades, generando
oportunidades para salir del salon de clase.

Experiencia en el aula

El equipo trabaja articulando las asignaturas de cuarto ano Ay B
brindando insumos para el desenvolvimiento de los contenidos,
velando por el hilo conductor y la continuidad del desarrollo general
del proyecto y el Disefo Curricular de la institucion.

« Se ludifica un contenido por nivel en las asignaturas de los
docentes asignados por Direccion de Secundaria.

« Se generan tres instancias de intervencion general, que
manifiestan lo trabajado hasta el momento: una instancia de
presentacion, otra a mitad de afo y finalmente una de cierre.

« Se ejecutan instancias de intervencion en cada asignatura,
manteniendo un equilibrio de espacio y tiempo en que se dicta
la actividad ludica y la planificacion docente del dia a dia.

Por otro lado, el proyecto cuenta con una instancia de investigacion del
departamento de educacion de la Universidad Catolica del Uruguay,
donde se realiza un seguimiento por el Lic. Ricardo Lema, actual coor-
dinador de la Licenciatura en Recreacion Educativa. El Profesor coordi-
na y planifica junto a la Profesora Soledad Alvez, realizando interven-
ciones en los grupos de 5to. Artistico y 5to. Humanistico.

Evaluacion
A lo largo del ano se busca recibir de los alumnos las resonancias que

les genera el cambio de las metodologias y sobre como colman sus
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intereses y cuanto los motiva. Se dara una evaluacion formativa que
aplica para las metodologias, para los educadores y para los propios
alumnos. Sera de forma interactiva (Rué, 2002, citado por Lema &
Machado, 2013). Se utilizara un formulario de Google, donde a través
de un cddigo QR podran ingresar y escribir dos resonancias con las
que se quedan luego de cada actividad. Esa informacion se ira
guardando para luego exponer en la evaluacion de fin de afo.

A su vez, se realiza una valoracion semanal post-clase en conjunto
con el docente, la cual busca generar un pequeno registro de lo
realizado en la misma. Estas permiten ir modificando planificaciones
siguientes, buscando mejorar lo hecho con anterioridad.

Por ultimo, se lleva a cabo una evaluacion a fin de aflo, contemplan-
do lo que pueda ocurrir para asi tener un nuevo punto de partida.
Como insumo a la hora de realizar el balance final, también se
cuenta con un feedback generado por los alumnos. Se utiliza una pla-
nilla que sea de facil llenado, donde cada estudiante pueda expresar
su grado de satisfaccion con las actitudes y el desempeio de los
docentes, dejando también una reflexion final de como vivio el
curso.

Bibliografia:
Aizencang, N. (2005). Jugar, aprender y ensefiar. Manantial.

Lema, R. Machado, L. (2013). La recreacion y el juego como inter-
vencion educativa. Montevideo: IUACJ.
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El estigma de la Matematica

TRABAJO REALIZADO POR ESTUDIANTES
DE TERCER ANO Ciclo Basico.
PROFESOR FERNANDO MALLARINI

El leitmotiv es promover en el aula escenarios de respeto y reconoci-
miento a la diversidad en todas sus manifestaciones.

Se intenta ubicar a la Matematica desde un lugar del conocimiento
donde el estudiante cuente con la libertad de hacer, experimentar,
equivocarse, conjeturar, concluir, argumentar, comunicar, integrarse,
animarse, compartir, etc.

La gestion de las clases debe generar situaciones en donde el alumno
tenga un rol activo con espacios que propicien el desarrollo de com-
petencias por parte del mismo y de forma auténoma, trabajando en
la autoconfianza y la pérdida del miedo cultural con el que carga la
asignatura.

Cumplidos estos objetivos la sinergia grupal sera sumamente enri-
quecedora tanto para los alumnos como para el docente a cargo.

A través del monitoreo y guia durante el transcurso se procura gene-
rar una experiencia agradable y eficaz durante el proceso individual
atendiendo cada una de las particularidades, en un clima de respeto
y de convivencia con sus pares.

El hecho de mostrar a los estudiantes de qué modo se fue constru-
yendo la Matematica y de presentar a sus verdaderos actores la
presenta tal cual es, como un producto de la actividad y devenir de
la humanidad que se gest6 a partir de diferentes estimulos, en oca-
siones para resolver problemas practicos y otras veces por motivos de
orden artistico o espiritual.

Contextualizando la Matematica desde su historia se hace menos
ajena y se humaniza brindando la oportunidad a los estudiantes de
ponerse en un rol de posibles creadores, generadores de cambio.

Consigna:

La Matemdtica como actividad humana...
Tomando a uno de los matematicos trabajados en clase, los alumnos
deberan presentar algin abordaje con contenido del curso y con el
proposito de acercar las personas a la Matematica, rompiendo con el
estigma que la asignatura ya carga. El formato es libre, puede haber
ficcion y se pueden usar las herramientas que deseen.
Uno de los grupos de Tercero eligio a Pitagoras y trabajo con el Teo-

rema de Pitagoras a partir de una representacion con titeres.
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Construyeron un retablo en carton con la forma de la representacion
del teorema de Pitagoras. Los cuadrados estaban pintados muy colo-
ridos y el triangulo central hueco. Los titeres, también realizados por
los estudiantes, eran de tela, vistosos y coloridos.

Los titeres conversaban con el publico asomandose por el triangulo y
también desplazandose por los bordes, indicando los elementos geo-
métricos que iban mencionando al explicar el teorema.

Ademas realizaron algunos comentarios historicos relativos al mismo.
Tres de los cinco estudiantes del grupo, tenian adecuacion curricular
y desde el comienzo de la actividad hubo un cambio de actitud
favorable hacia el aprendizaje. Fue un punto de inflexion que los
termind motivando, generando oportunidades pedagoégicas con bene-
ficios hacia sus procesos de aprendizajes personales. Ellos mismos
reconocieron haber experimentado instancias agradables en dicho
proceso en donde ademas tuvieron la oportunidad de revisar con-
tenidos matematicos y seguramente repercutio en el aprendizaje de
la asignatura.

Prof. Lilian Muioz Vercesi
Asesora Académica en Matematica
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Matematica y Diseno
PROF: LOPEZ VIANA Y DEL PINO

El proyecto de fin de cursos de Sexto Matematica y Disefio se realiza
en conjunto desde las asignaturas Comunicacion Visual y Archicad
BIM.

El estudiante adquiere las competencias para la realizacion de un
proyecto de arquitectura (ajustado estrictamente a lo que tiene que
ver con el disefo) abordando la problematica desde distintos puntos
de partida: programa, toma de partido de la organizacion espacial,
ergonomia, historia de la arquitectura y sus referentes, fisica y qui-
mica aplicada de los materiales, entre otras.

Debe poner en practica sus conocimientos y las competencias adqui-
ridas en cursos anteriores para poder bocetar, disefnar, transmitir
ideas y conceptos.

El producto final se compone de plantas de albaiileria, fachadas,
cortes, perspectivas realistas (renderizado) y una maqueta.
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Feria de Ciencias
PROF. ISABEL CLERMONT

En octubre de 2005 encontré gran actividad al llegar al hall de
entrada del Colegio. Los alumnos de sexto ano de Medicina, Agrono-
mia e Ingenieria estaban con sus profesores Roberto Sepulveda y
Julian Latorre colocando sus proyectos de fin de ano para exponerlos
al publico en conmemoracion del Ao de la Fisica.

Hacia ya muchos afos que los alumnos de sexto realizaban estos
proyectos (barquitos de vapor, prototipo de motor eléctrico, fuego
danzante al compas de la musica, bobina de Tesla...), pero nunca los
habian expuesto publicamente. No sélo los exhibian, sino que ade-
mas explicaban su confeccion y fundamentos fisicos.

Ano tras afo, continuaron estas exposiciones y el profesor de Quimi-
ca, Gustavo Bentancur, también expuso los trabajos de los alumnos...
hasta un volcan entré en erupcion en la escalera de entrada del
Colegio, que atrajo a personas que pasaban por la vereda.
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Luego, decidimos hacer la exposicion en el Salén de actos. Los traba-
jos eran, como siempre, excelentes, pero la concurrencia de publico
fue un fracaso: un solo padre y pocos alumnos. El Profesor Sepulveda
salio a invitar a los grupos de la escuela para que concurrieran. jEra
triste desperdiciar semejante exposicion!

Pero de los errores se aprende, y en las siguientes exposiciones se
hicieron cronogramas de concurrencia de los grupos de Secundaria y
Primaria y se invito especialmente a los padres y familiares de los
alumnos.

Volvimos al hall de entrada y se agregaron trabajos de primer afo de
los alumnos de Alejandra Recouso, de quinto afo de Laura Boffa vy,
entonces, el lugar de exposiciones quedd chico. Asi llegamos a la
Feria de Ciencias con el aporte de mas profesores: Sebastian Bur-
guefio, Pedro Caraman, Alberto Censato, Marcelo Moénico, Sebastian
Mendieta que apoyaron a sus alumnos para presentar sus trabajos.

Esta Feria de Ciencias ha crecido tanto, que en los Ultimos afios ocu-

pa todo el Gimnasio con gran éxito, para la satisfaccion de alumnos,
profesores y Direccion.
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Ciencias Fisicas y Quimica
PROF. LAURA BOFFA

De acuerdo a los Principios Pedagogicos que encontramos en las
Definiciones Institucionales del Diseno Curricular del Colegio Sagrada
Familia (Cuaderno SAFA 24), los docentes de Quimica y Ciencias
Fisicas proponen a nuestros alumnos trabajos y actividades que
impliquen situaciones auténticas, entendiendo que las mismas pro-
mueven procesos de trabajo, desarrollo de habilidades, el uso de
conocimiento para resolver problemas con significado real y el traba-
jo colaborativo (Ravela y otros, 2017), sin perder de vista que tam-
bién son muy importante los contenidos especificos de nuestra disci-
plina. Se cree necesario lograr un equilibrio entre los contenidos teod-
ricos y las actividades de aula que promuevan la apropiacion partici-
pativa de conceptos y herramientas necesarias para el desarrollo de
un pensamiento critico y significativo.

A modo de ejemplo se pueden citar algunas actividades:

»  Ciclo basico: En los cursos de Ciencias Fisicas y Quimica de Ciclo
Basico, los docentes promueven la autonomia del trabajo en el
laboratorio por parte de los estudiantes. Asimismo, se trabaja
con un librillo de actividades teorico practicas, que incluyen si-
tuaciones reales para el desarrollo de las diferentes competen-
cias cientificas.
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«  2° Bachillerato (Biologico): Proyecto interdisciplinario (Biologia,
Quimica y Recursos Naturales y Paisaje Agrario). Salida didactica
a Maldonado realizada por el grupo, para recolectar muestras de
agua de la “Laguna del Diario” que luego fueron sometidas a di-
ferentes analisis quimicos (determinacion de propiedades fisicas
como temperatura de ebullicion, densidad, pH e investigacion
de sustancia organica e inorganica) y observacion de diferentes
microorganismos con posterior identificacion de los mismos.

« 3° Bachillerato: - Elaboracion de tripticos sobre sustancias de
interés para los alumnos con informacion relevante desde el
punto de vista quimico como parte de la evaluacion del médulo
de introduccion a las biomoléculas.

En la evaluacion del curso practico, se les propone a los estudiantes
el estudio de una muestra problema que contiene distintos compues-
tos. La resolucion de dicho problema, implica la elaboracion de una
estrategia, para la cual deben revisar los contenidos estudiados en el
curso, asi como diferentes técnicas y habilidades adquiridas.

Bibliografia:

Ravela, P., Picaroni. B., Loureriro, G. (2017) ;Como mejorar la eva-
luacion en el aula? Reflexiones y propuestas de trabajo para docen-
tes. Montevideo Uruguay. Grupo Magro Editores
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Historia
PROF. ANDRES GADEA

i r o 9

La revista “La otra arquitectura” fue el resultado de un doble
proceso. En primer lugar, involucré elementos académicos propios de
la materia como la eleccion del tema, la busqueda, seleccion y je-
rarquizacion de la informacion, la presentacion al grupo y finalmente
la produccion del articulo. Pero a la vez se vivio un proceso intangi-
ble tanto individual como grupal, y que, seguramente sea mas signi-
ficativo. Los alumnos no solamente se encargaron del contenido, di-
sefo y edicion de la revista, sino que debieron salir a buscar los me-
dios econdmicos para hacerla realidad. Aprendieron a convencer y a
levantarse de frustraciones, y en el final tanto esfuerzo dio su fruto.

Propuestas pedagogicas como “La otra arquitectura” van en conso-
nancia con el disefio curricular que nos guia. Un proyecto asi, busca
estimular el esfuerzo, la responsabilidad y el compromiso tanto de
alumnos como de docentes. Para los alumnos es una verdadera forma
de integrar aprendizajes viendo fisicamente aquello que pudo haber
quedado en la idea, y colabora, ademas, con la formacion integral
del estudiante. Es fundamentalmente un trabajo en equipo, donde el
clima favorable, la cooperacion y el cuidado afectivo son elementos
indispensables. Para el docente, ademas de un intenso desafio brinda
una posibilidad de evaluacion formativa que involucra varias destre-
zas.
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20 Prdcticas educativas para la implementacion del Disefio Curricular

“Por si sola la instruccion no basta para
formar a un hombre honrado, a un ciudadano,
a un verdadero cristiano.

Hay que afiadir a todo ello la educacion, es decir,
hay que ensefiarle a encauzar su conciencia
Yy sus costumbres, y proporcionarles a la vez,
luces y fuerzas, que le ayuden poderosamente a
cumplir sus deberes para con Dios, para consigo

mismo y para con sus semejantes”.

(Circular de 1856)
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